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Ozet

Bu calismada din egitimi ile dogru dijital medya kullaniminin birlestirilme

sebepleri iizerinde durulmaktadir.

1. Giinlimiiz ¢ocuklarinin ihtiyaglarindan bahsedebilmek i¢in, giinliik yasantinin

*

gidisatindan ve diizeninden ayrilmasi miimkiin olmayan din egitimi
olgusunun ele alinmas1 ve agikliga kavusturulmasi gerekmektedir. Dijital
medyanin (bilgisayar tabanli eglence, sosyal medya kullanimi, kullanici
bilgilerinin yonetilmesi vb.) (mir ist unklar, was mit letzterem gemeint ist,
aber das konnte auf meine mangelnde Fachkenntnis zuriickzufiihren sein)
cocuklarin yasamlarinda giderek daha fazla yer almasi kiiresel bir siire¢ gibi
goriinmektedir. Cocuklarin gelecekleri ve meslekleriyle ilgili olarak, yeni
medyanin 6neminin bireyler i¢in oldugu kadar modern toplumlarin
ilerlemesi agisindan da biiyiik 6l¢iide artmas1 gercekgi bir sekilde
beklenilmelidir.

. Din konusuna gelince, kimse dinin medyaya yatkinligin1 goz ardi edemez:

Din bile hedefledigi kitleye yaklasmak i¢in teknik araglardan faydalanmaya
ihtiya¢ duyar. Din ¢ocuklarin ve geng yetiskinlerin giinliik yasantilarina/yasam
diinyalarina yakin oldugu i¢in; dinin uygunlugunun gii¢lendirilmesi, teknik
medya gibi dijital ortamlardan faydalanilmasinin dinin uygunlugunun Stesinde
bir sey olmadiginin ve modern toplumlarin tiim iiyelerinin ger¢ek diinyalarina
uzandiginin gosterilmesi anlamina gelmektedir. Nihai gerceklik zeminiyle
olan temel iliski hi¢bir seyi sinirlar1 disinda birakmamaktadir.

Bu ¢alisma, 1. Tiirkiye Cocuk ve Medya Kongresi’'nde bildiri olarak sunulmus ve Kasim
2013 tarihinde I. Tiirkiye Cocuk ve Medya Kongresi Bildiriler Kitab: (cilt 2) igerisinde
Ayse Aksakal cevirisi ile yayimlanmis metindir.
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3. Gorsellestirme kapasitesi ve mantiksal yapinin ¢ok basit bir sekilde
sunulabilmesi nedeniyle, dijital medya din egitimi agisindan son derece faydali
araglar sunar. Din, katilasmis ve nesnel bir inanma bi¢ciminden ibaret degildir.
Bunun yani sira, dini bakis acisiyla da yorumlanacak durumlarla ilgili yeterli
bilgi edinmek i¢in ¢ok ¢aba gosterilmelidir. Farkli durumlarda bilgiyi basarili
bir sekilde kullanabilme kapasitesi, yeterliligin ne oldugunun anlasilmasim
saglayan anahtardir. “Yeterlilik”, diizenleyici bir fikir olan, kurumsal ve
resmi ortamlarda (okul, {iniversite vb.) 6grenme fikrine giderek daha fazla
doniismiis gibi goriinmektedir. Medyada yeterlilik ve dini bilgi yeterliligi
birlikte artabilir.

4. Frankfurt Goethe Universitesi'nde 2005 yilindan bu yana bilgisayar
destekli din 6grenimine dair deneyim edinme sansimiz oldu. Alman
Piskopos Konferansi (DBK) tarafindan 1smarlanan bir internet platformunu
projelendirdik, gerceklestirdik, uyguladik ve son olarak ancak -ayni
derecedednemli degerlendirdik. Platform tiim okul tiirlerinde ilkokul ve
ortaokul seviyesinde din egitiminden sorumlu Almanca konusan Katolik
Ogretmenlere hitap etmektedir. Degerlendirme yoluyla, bilgisayar destekli
din 6greniminin kullanishiligini ve egitim kurumlarindaki din egitimi i¢in
faydalarini kanitlayabiliriz.

Abstract

The paper is concerned with relevant reasons to combine religious learning with

the competent use of digital media.

1. To start with the needs of today’s children one has to reflect and clarify
the phenomenon of religious learning, which cannot be separated from
the conduct and practice of daily life. It seems to be a global process that
digital media (i.e. computer based entertainment, the use of social media,
management of user-relevant information etc. (mir ist unklar, was mit
letzterem gemeint ist, aber das kénnte auf meine mangelnde Fachkenntnis
zuriickzufiihren sein) has become more and more part of children’s every day
lives. As to the future and later professions of children one has to realistically
expect an immensely increased importance of new media for individuals as
well as for the progress of modern societies.

2. As to religion, no one can ignore the mediacy of religion: even religion has
to use technical instruments to come close to those it addresses. Because
of religion’s closeness to the every day lives/the lifeworld of children and
young adults, strengthening the relevance of religion means to show that
the use of digital, i.e. technical media, is nothing beyond religion’s relevance
and extends into the real world of all members of modern societies. The
fundamental relation to the ultimate ground of reality leaves nothing outside
of its range.

Bernd Trocholepczy
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3. Due to the capacity of visualization and the possibility to represent logical
structures in a very elementary way, digital media are very useful instruments
for for teaching religion) Religion is not only the concrete and practical way
of believing. In addition it needs every effort in order to acquire a competent
knowledge in relation to situations which are also to be interpreted in a
religious way. The capacity of using knowledge successfully in different
situations is the key to understanding the meaning of competence. And
“competence” seems to have become more and more the regulative idea of
learning in institutional and formal settings, as for example in schools and
universities. Competence in media and competence in religious knowledge
may grow together.

4. At the Goethe University in Frankfurt we had the chance to gather
experiences with computer based religious learning since 2005. We
conceptualized, realized, implemented and last but not least evaluated an
internet platform commissioned by the German Bishops-Conference (DBK).
The platform addresses all German-speaking Catholic teachers responsible for
religious education in primary and secondary schools of all school-types. By
evaluation we can prove the usefulness of computer based religious learning
and its benefits for religious education in educational institutions.

Ogretmenler ve cocuklar tarafindan dijital medyanin yetkin sekilde
kullanimi ile din egitimi ve 6grenimini birlestirmek i¢in yadsinamaz
nedenler vardir. ilging sekilde sadece gocuklar icin degil ayrica dinin
anlasilmasi i¢in de kazan-kazan durumu vardir. Modern toplumlarda
¢ocuklarin etkilesime girmelerine yardimci olmak, basa ¢ikmalar1 gereken
tiim zorluklar1 karsilamada genglere yardimc1 olmak anlamina gelmektedir.
Zamanmimizda dini anlamak, gercege dinsel ve teknik yaklasim arasindaki
inkar edilemez farki kabul etmektir.

Din her zaman her irktan ve her kiiltiirden insanm1 kontrollerinin disinda
kalan ve tiiriimiiziin ilk giinlerinden beri tam olarak hiilkmedemedikleri sey
ile yiiz yiize getirmistir. Bunun tam aksine de, giiniimiiziin modern dijital
teknolojisi insanin neredeyse her sorunu ¢6zebilme becerisini ve etkinligini
kanitlar gibi goriinmektedir.

Her iki paradigma da modern diinyamizda her an her yerde var oldugu i¢in,
uygulanan farkli goriis agilar1 nedeniyle ilk bakista birbirlerinden ¢ok farkli
gibi goriinmelerine karsin, ¢ocuklarin, her iki perspektifi de 6grenmek

icin yardima ihtiyaci vardir. Modern diinyamizda bir diinyada yasamak

ve insanoglunun yapabileceklerinin limitinin ne oldugunu ve nerede
durdugunu anlamak din egitiminin 6ncelikli hedefidir. Dijital teknolojinin
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kesinlikle “n6tr” olmamasi aksine modern teknik diinyay: tiim bilimsel,
kiiltiirel, politik boyutlar1 i¢cinde yonetme egilimiyle insanin etkinligini ¢ok
biiyiik oranda arttirmasi nedeniyle egitim baglami i¢inde bu teknolojiyi
kullanmanin neredeyse hi¢ alternatifi yoktur.

Dijital devrim yasamlarimizi ve yasam kosullarimizi radikal bir sekilde
degistirmektedir ve su anda biz kendimizi bu degisimin sadece basinda
buluyoruz. Yine de bu devrim bizim zaten iyi bildigimiz bir seyi
kanitlamaktadir. Bu nedenle ima ettigini soruya dokmiiyoruz: Modern
teknolojinin yaygin dogasinin kendisini. Bu devrim belki de tarihte ilk defa
zapt edemeyecegimiz ya da durduramayacagimiz kiiresel bir devrimdir.

Bu nedenle uygun tiim egitim ¢aligmalarinin amaci yapabileceklerinin ve
olasiliklarinin 6tesinde ne oldugunun anlasilmasi ve anlatilmasi olmalidir.

Egitim cercevesinde dikkate alinmasi ve saygi duyulmasi gereken 6nemli bir
durum vardir: Dijital medyanin yetkin sekilde kullanimini genisletmek iizere
basarili bir strateji olusturmak icin, ilk 6nce 6gretmenleri ve egitmenleri

ele almak gerekir ve sonrasinda ikinci bir adimda ve bu ilk ¢abalarin bir
sonucu olarak 21. yiizyil teknolojilerinin sundugu firsatlar ve riskler
konusunda farkindalik gelistirmeleri i¢in ¢ocuklar ve genglere tavsiyelerde
bulunulmalidir.

Modern iletisim ve bilgi teknolojisinin yetkin sekilde kullanim1 kullaniciy1
cesitli baglamlarda teknolojinin en iyi ve en sorumlu uygulamasini
bulmasin1 saglamak ve kullanicilarin bireysel gereksinimlerine uygun
sekilde dijital medyadan faydalanmak anlamina gelmektedir. BT
teknolojisinin verimli kullanim olasilig1 ise yine de sinirlidir ¢iinkii sinirlar
dahilinde gercekten her sey neyse odur.

Dijital medya iizerine bu diisiinceler hi¢bir suretle dijital medyanin reddi
olarak anlasilmamalidir; bu yalmizca sinirlarinin kabul edilmesine yol agar.
Bu 6nemli ve yaygin sorunu anlamak ve onunla yiizlesmek ¢ok dnemlidir;
bununla basa ¢ikmada basarili olmak i¢in 6gretmenlerin ve ¢ocuklarin
kurumsal yardima ve destege ihtiyac1 vardir.

I

Bugiiniin ¢ocuklarinin gereksinimlerinden baslarsak, onlarin deneyim
diinyasinin kosullarini yansitmak ve netlestirmek gereklidir. Cocuklarin
giindelik hayatin1 anlamak ¢ocuklarin kendisini anlamaktir. Cocukluk,

186 bireylerin kiiltiirel, tarihsel, toplumsal ve son olarak giiniimiiziin teknolojik
etkilerinden ve degisikliklerden ayri tutulabilecek ebedi bir fikir kesinlikle

Ic\;ﬂczscduel;i\;t degildir. Cocuklarin dogasini anlamak i¢in, ilk 6nce ¢ocuklarin nerede
2021/2 yasadiklarini bilmek ve nasil zaman gegirdiklerini anlamak gerekir.

Bernd Trocholepczy
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Zaman ve yer kavramlarinin felsefi tartigsmalardaki yeri ne olursa olsun
kimse dijital devrimin onciisii olan teknolojinin giindelik yasamimiza
siirekli olarak miidahale ettigini inkar etmeyecektir. Bir sekilde, 21. yiizyil
dijital medyasi1 ¢ocuklarin ve genglerin su anda bulunduklar1 somut yeri
marjinallestirme egilimindedir.

Uygun dijital araglara erisimlerinin olmasi sarti ile, kisiler konumlarindan
tamamen bagimsiz olarak istedikleri anda birbirleriyle baglant1 kurabilirler.
Birbirleriyle baglantilidirlar ¢iinkii bilgiyi nakleden ve ileten son derece
fazla gesitte dijital araca erisimleri vardir ve oldukga yeni ve sasirtici bir
unsur olarak ayni sekilde yararli egitim araglari ile de potansiyel olarak
birbirleriyle baglanabilirler. Bulunulan yerin marjinallesmesinin yaninda bir
baska marjinallesme daha vardir: Zaman faktoriiniin devreden ¢ikiyor gibi
goriinmesi. Dogru dijital ara¢ yakinlardaysa Kkisi istedigi her zaman telefon
gOriismesi yapabilir, iletisim kurabilir ve mesajlasabilir.

Siiphesiz ki, dijital medya (yani bilgisayar destekli eglence, sosyal medyanin
kullanimi, kullaniciya iliskin bilgilerin yonetimi vb.) gittikce artan sekilde
¢ocuklarin giinliik hayatlarinin son derece 6nemli bir pargas1 haline gelen
kiiresel bir siire¢ gibi goriinmektedir.

Gengler ekran 6niinde gittik¢e daha fazla zaman korkung derece artan
dakikalar ve saatler gecirmektedir. Belki bir giin arkadaslariyla yiiz yiize
gercek zamanli iletisim kurmak i¢in harcadiklar siireden daha fazlasini
dijital arayiizler oniinde iletisim kurmak i¢in harcayacaklar.

Bir yandan ¢ocuklarin ve genglerin ihtiyaglarini, diger yandan da onlarin
dogal gereksinimlerini miikemmel bir sekilde karsilayan dijital medyanin
bastan ¢ikarici giicii hakkinda birseyler 6grenebilecegimiz ii¢ 6rnek vermek
istiyorum.

a. Frankfurt Universitesi kafeteryasini son ziyaretlerimde gittikge daha fazla
ogrenci arkadaslariyla konusmak yerine kendi baslarina oturup, akilli
telefonlarini kullaniyor, kisa mesaj, tweet ya da mail atiyor gibi goriindii
bana. Her ne kadar ayn1 masada yan yana otursalar da, birbirleriyle
konusmuyor, onun yerine kendilerini tiimiiyle dijital araglarinda mesaj
yazmaya kaptirmig goriiniiyorlard. itiraf etmeliyim ki onlara ayak
uydurabilecek ya da onlar1 taklit edecek kadar yetenekli degilim.

b. Metroda gelirken artan sayida ilkokul birinci sinif 6grencisinin bile
birbirleriyle konusmaktan ¢ok elektronik araglartyla (miizik dinlemek,
oyun oynamak vb) daha ilgili oldugunu fark etmeden duramadim. Ancak
bilgisayarlar diinyasinda yasamak onlar1 sofistike ve iistii kapali reklamlar
i¢in kolay hedef haline getiriyor, onlar1 su¢glayamam. Kendimi modern

Dijital Medya ve Din Egitimi: Ayr1 Duinyalar?
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toplumlarimizda neyin yanhs gittigini ve benim egitim ihtiya¢larimin ne
oldugunu ve gercekten misyonumun ne oldugunu diisiinme konusundaki
¢abalarimi artirmak zorunda hissediyorum.

Siiphesiz ki, dijital teknikler yetiskinlerin oldugu kadar ¢ocuklarin ve
genglerin de hayatlarinda belirgin bir unsurdur. Tiim istatistik kayitlar1
dijital ara¢ alanindaki satislarda hizlanan biiyiik bir biiyiime oldugunu
kanitlamaktadir ve istatistikler ayica sosyal ag hizmetlerinin artan
kullanimin da belgelemektedir.

c. Her y1l, Goethe Universitesi yaslar1 sekiz ile on iki arasinda degisen
cocuklar1 Cocuk Universitesine kaydolmalari igin davet eder. Orada
cok sayida ders ve kurs verme firsatim oldu. 2011’deki konum su
baslig1 tasiyordu: “internet ile Arkadas Edinmek? Blog Tutma ve
Mobbing Hakkinda”. Sekiz ile on yaslar1 arasindaki ¢ocuklardan kaginin
Facebook’a iiye olduklarini agik bir sekilde onaylayacaklarini bilmek
istedim. On ii¢ yas sinir1 oldugunu bildigim i¢in sordugum 1000 ¢ocugun
yarisindan fazlasinin Facebook’u kullanarak arkadas bulabildiklerini
ogrendigimde gercekten ¢ok sasirdim. “Like (begenmek)” diigmesine
basmaktan gercekten keyif aldiklarini, arkadaslariyla bilgi paylasmaktan
hoslandiklarini ve ayrica kendilerini ¢ok biiyiik ve hizla biiyiiyen bir
toplumun iiyesi olarak gordiiklerini itiraf ettiler.

Cocuklara sordum: “Sosyal Ag sitelerine katilma nedenleriniz nelerdir?”.
Cocuklarin motivasyonu konusunu arastiran hi¢ kimse cevaplara
sasirmayacaktir; neredeyse tiim cevaplar birbirine benzemektedir:
“Arkadaslarimiz dijital aglar kullaniyor.” / “Onlarla baglantili olmak
istiyoruz.” / “Hangi bilgileri paylastiklarim ve ilettiklerini bilmek istiyoruz.”
/ “Bir toplulugun iiyesi olmamak yalniz kalmak anlamina geliyor.”!

Cocuk i¢in bu en korkutucu kabus gibi goriiniiyor: Geride birakilmak, yalniz
olmak, bu (meghul) yiizsiiz toplumun disinda kalmak ve ayr1 olmak.

Anneleri olmadiginda bebeklerin kaybolacaklarin1 anlamak i¢in kimsenin
bilimsel ¢alismalara ihtiyac1 olmaz. insan prematiireligi olgusu nedeniyle
anne-babalar1 olmadan bebekler tamamen savunmasizdir; iyi beslenmeyen
bebekler 6lmeye mahkumdur. Ve bu baglamda yemek i¢in aglamak yasamak
icin aglamaktir. Felsefi ve antropolojik bir goriis acisindan biliyoruz ki
insan olmak ilk 6nce hitap edilmek ve sonrasinda bunun karsiliginda cevap
vermek anlamina gelir. insanoglu konuskan bir varliktir. Bu nedenle kimse

1 Ayrica, ¢ocuklarin medya aligkanliklar: tizerine yapilmis Almanca c¢alismay da
inceleyebilirsiniz: Calmbach, M., Wippermann, C. (2008), Sinus Milieustudie U 27 Wie
ticken Jugendliche? herausgegeben im Auftrag von BDKJ und MISEREOR, Diisseldorf.
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yalitilmis bir sekilde yasayamaz. insan ada degildir ve yalniz, insanlardan
uzakta yagsayamaz; bu temel i¢goriiyii netlestirmek i¢in tek bir climle
soyleyebiliriz: Tek bir insan insanoglu degildir. Sosyal dislanma, kaygi, 6lim
korkusu ve depresyon arasinda temel bir iliski vardir.

Ancak bu asli iligkileri bildigimden dolay1 ¢ocuklar1 sosyal aglarin biiyiisiine
kapildiklari, kisa mesajlastiklar1 ve Whatsapp kullandiklar: i¢in su¢layamam.

Cocuklarin bir bagka temel ihtiyaci da diinyay1 kesfetmek ve bunu

oyun oynayarak yapmaktir. Oyunlar ve ¢ocuklar her zaman bir biitiin
olusturur. Oyunlar bebekler ve kii¢iik ¢ocuklar i¢in yiyecek kadar zorunlu
goziikmektedir. Burada yasamsal gereksinimler s6z konusudur.

Oyun oynarken ¢ocuklar, anneleri yakinlarda olmasa bile kendilerini yalniz
hissetmezler; bircok oyun diizeni arkadas gerektirir; isbirligi ve etkilesim
yasamin daha ileri donemlerinde sosyal iliskiler kurabilme becerisini
sekillendirir. Ancak kimse isbirligi yapmasa bile oyunun kendisi bir tiir
arkadag/partnerdir ve bir sekilde yiiz yiizedir.

Sosyal iliskilere acik olmak, anlamin biitiinsel bir sekilde yapilandirilmis
gecmisi olarak diinyaya agilmak kadar 6nemlidir. [bkz. 6rn. Martin
Heidegger, “Varlik ve Zaman”; s6ylemlerinden birinde Heidegger yeni
dogan bir bebegin ilk yiiz yiize kaldig1 seyin anlam olduguna isaret eder.]
Anlam ile karsilagsmak kiiciik ¢ocuklarin temel gereksinimidir. Siiphesiz
ki oyun oynamak insan i¢in anlamin 6zii olarak diinyay1 agar. Cocuk oyun
oynarken her seyin arkasinda bulunmay1 ya da deneyim yoluyla iiretilmeyi
bekleyen bir anlam oldugunu kesfeder.

Arkadasl ya da arkadassiz oyun oynamak kurallarin diizenlemesine, soyut
seylere ve olusumlara odaklanilmasi anlamina da gelmektedir. Oyun
sirasinda kisinin konsantrasyonu bozulmasin diye rahatsiz edilmemek

hep zordur, bu da bir seye odaklanmay1 ya da yakinlig1 halinde 6z-kontrol
giiciinii artirmay1 daha da gerekli kilar. Bu kuvvetlendirici giiclerle basa
¢ikmak insan praksisini (insan olmay1) 6grenmektir. Bu da sonugta insan
olmak anlamina gelir. Cocugun 6grenmesini “kendiliginden yuvarlanan bir
cember, ilk hareket” olarak tanimlayan Nietzsche’ydi [“Masumiyettir ¢cocuk
ve unutkanlik, yeni bir baslangig, bir oyun, kendiliginden yuvarlanan bir
cember, ilk hareket ve mukaddes bir evettir”, F. Nietzsche, Boyle buyurdu
Zerdiist, Zerdiist’iin Sézleri].2

189 2 “Innocence is the child, and forgetfulness, a new beginning, a game, a self-rolling wheel,
Cocuk ve a first movement, a holy Yea”, Common, Thomas (trans.) (2008), Nietzsche, Friedrich
Medeniyet (1891), Thus spoke Zarathustra. Discourses of Zarathustra. Online: http://www.
2021/2 gutenberg.org/files/1998/1998h/1998-h.htm
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Bir ¢erceve sunmak a¢isindan benim i¢in en 6nemli olanlar1 6zetlemek
istiyorum: Oyunlar aracilifiyla, 6rnegin oynayarak ¢ocuk insanlar1 (sosyal
iliskiler), diinyasim1 (“anlam vardir”) ve eylemin kaynag: ve kokeni olarak
kendini (“kendiliginden yuvarlanan ¢ember, “ilk hareket” olmay1) kesfeder.

Hig kimse ¢ocuklarin eglence diinyas1 iginde dijital medyanin artan ilgisini
gormezden gelemez. Siber alanda dijital destekli iletisim, rol oynama ve
gercek zamanli hareket etmeye yardimci olan dijital medya ile ¢ocuklari
hedef alan dijital endiistrinin ¢ok belirgin basarisinin nedeni nedir?

Bredow-Enstitiisii Bremen, Almanya, [Schmidt 2009] ¢ocuklar ve genglerin
ii¢ web tabanli fonksiyon alaninda sosyal yonetim, kimlik yonetimi ve bilgi
yonetimi gittikce daha fazla zaman gecirdigini belirten ampirik bir ¢calisma
yayinladi.3 [“kimlik yonetimi” teknik teriminin taniminin daha genis
anlamiyla karigsmamasi i¢in, “kimlik yonetimi” yerine 6z yonetim terimini
kullanmayi teklif ediyorum.]

Burada en ¢arpici olan besbelli ki temel gereksinimlerin bir yanda yonetime
diger yanda web’e, yani dijital araglara ve yararli yazilimlara devredilmesidir.
Anlaml bir diinya olusturarak ve kisinin kisiligini yaratici1 bir 6zgiirliik
icinde bigimlendirerek sosyal iliskilerle ilgili “ihtiyac1” tanimlayan sey,
kendi giicii nedeniyle yasamin temel gereksinimlerini yonetme becerisine
sahip olmayan insanoglu seklinde Kendini ortaya koyar.

Bebek beslenmek ve biiyiimek i¢in ebeveynlerine baglidir; ¢ocuk diinyanin
kendisine anlamini agmasina baghdir ve daha genis anlamda, gencler de
Nietzsche’nin “kendi kendine yuvarlanan tekerlek” fikri baglaminda kendi
giiclerini kullanmak i¢in kendi 6zgiin dogalarinin sinirlarina baglhidir.

iletisim kurmaya ve muhatap alinmaya yonelik temel gerekliligi artik
bildigimiz gibi, dijital medyanin ayrica oyun oynamaya iliskin temel
gereksinime de yanit verdigini biliyoruz. Cocuklarin oyunlarda harekete
gecme becerilerini deneyimlemeden Kkisilik ve zeka gelistirmeleri
olanaksizdir.

Ancak hepimiz “ego shooters (birinci sahis nisanci)” gibi oyunlarin
uyarimlar1 abartma egiliminde oldugunu biliyoruz, dijital oyun oynamanin
yerlesik bileseni olarak belirgin anlam alani, oyun oynayan kisinin tiim
dikkatini oyuna vererek bir sonraki diizeye ge¢me konusuna kilitlenmesine
neden olmaktadir.

3 Schmidt, J.-H. (Hrsg.) (2009), Heranwachsen mit dem Social Web. Zur Rolle von Web
2.0Angeboten im Alltag von Jugendlichen und jungen Erwachsenen, herausgegeben vom
HansBredow-Institut fiir Medienforschung, Hamburg/ Salzburg.
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Hepsinden 6te, bir¢ok dijital oyun ¢ocuklarin oynamaya devam etmelerini
saglamaya calisiyor ¢iinkii bunu saglayacak gelismis 6diil sistemleri var.
Bircok dijital oyun iireticisi bilgisayar ve web tabanli oyunlara para ve zaman
harcamalari i¢in gengleri bastan ¢ikartiyor. Cogunlukla psikologlar danisman
olarak katkida bulunuyorlar ¢iinkii oyun iireticileri iyi hesaplanmis etki-
tepki modelleriyle ¢ocuklarin dikkatini nasil ¢ekeceklerini bilmektedir. Bana
¢ocuk zihinlerini gercekten 6nemli olan seylerden uzaklastiran ¢ok oyun
varmis gibi geliyor.

Bir¢ok 6zenli sorgulama “cok sayida ancak zayif baglar” diye tanimlanan
sosyal iliski olgusundan rahatsizlik duymaktadir. Sosyal ag hizmetleri
baglaminda, nicelik niteligin yerini alma egilimi gosteriyor gibi: Cocuklar
sahip olduklar1 arkadas sayisin1 karsilastirmaktadir. Bircok sosyal ag
kullanicilarinin arkadas sayilarini diizenli bir sekilde artirmalar: konusunda
tesvik etmek icin kullanicilarin arkadas sayisini, agikc¢a gostermektedir.
Gene, yonetim kisilerin temel kisisel yakinlik ve yakin olma “ihtiyacini1”
bulaniklastirma egilimindedir.

Dijital medyanin bir bagka taahhiidii de 6zyonetimde basarili olmaktir.
Ancak yaratic1 6zgiirliik bulma ve kimligi sekillendirme temel

ihtiyaci, gerceklestirilmesine yonelik dijital girisimlerle bir sekilde
degistirilmektedir. Ornegin “6z yonetim” terimi baglaminda dijital tabanl
bir kimlik yaratmak bir “profil” gelistirmektir. Sosyal aglar konseptine
iliskin olarak, kisi kategorik zorunluluga kosulsuz olarak uymak zorundadir:
“Sadece iyi ve begenilebilir oldugunu gosterme kuralina uygun sekilde

katilim yapmak.”4

Bu kurala uymak i¢in bir¢ok neden vardir ¢iinkii siber uzaya girilen hi¢bir
yaz1 kaybolmayacaktir, bellegi neredeyse hatasiz/eksiksizdir ve “unutkanlik
sular1”® yoktur. Dijital medya kullanicis1 giiniin birinde “dijital ge¢misinde”
yaptig1 hatalarla karsilasacagini her zaman 6ngérmelidir. Bu gergekgi

tehdit “yeni bir baslangi¢” baglaminda kisilerin “kendiliginden yuvarlanan
¢ember” olmalarina engel olabilir.

Bilgi yonetimi diinyay1 kesfetmeye yonelik temel insan ihtiyacina karsilikmis
gibi goriinmektedir. Dijital araglarin yardimiyla ¢ocuklar ve gengler herhangi
bir baglamda ya da durumda gereken neredeyse her tiirlii bilgiyi bulacaktir.
Her zaman her yerde bulunan bilginin cazibesi son derece giigliidiir; internet
kullanicisi her seyi her zaman ve her yerde bilerek neredeyse “her seyi
bilen” olarak goziikmektedir.

4 Immanuel Kant, Ahlak Metafiziginin Temellendirilmesi
5 Day-Lewis, Cecil (cev.) (1952). Vergilius, Aeneis. s. 705.
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Kimse dijital medya fazlaligini inkar edemez. Bugiin iskenderiye
Kiitiiphanesi’nin kurucu atalarinin var olan tiim kitaplara sahip olma hayali
bizim i¢in gercek haline gelmistir. Aslinda dijital araglara sahip her ¢ocuk
bilginin korkung biiyiik ve sonsuz evrenine girebilecektir. Ancak bir¢ok
web sitesinin kullanicilarinin profiline uygun bilgiyi teklif eden “filtre
baloncuklar1” oldugunu biliyoruz. ilk basta 6nemli gibi goriinen sey sadece
algoritmalarla hesaplanmaktadir.

Boylelikle anlam bilgiye doniisiir ancak bilgi anlamdan kuvvetli sekilde
farklilasir. Diinyalarini gelistiren araglari fiziksel olarak denemek insanin
bebeklikteki temel ihtiyacidir. [Bu arada dualara genelde fiziksel jestlerin
eslik etmesi 6nemlidir. Duanin bilgiyle bir alakas1 yoktur ancak sadece
anlam baglaminda anlasilmasi gerekir.]

Toparlamak adina altini ¢iziyorum: Dijital iletisimin, oyun oynamanin, bilgi
edinmenin kurallari, ¢ocuklarin temel gereksinimlerini karsiliyormus gibi
goriinmektedir. Dijital medya ¢ocuklarin temel gereksinimlerini karsiladig:
Olciide basarili ve gekicidir.

Ancak dijital teknoloji, iyilestirme anlaminda basarili oldugunda ayn1 anda
giiclii degisiklikler ortaya ¢ikar: Olusmasi ve verilmesi gereken sey bir
teknige, “manipiilasyon” olarak anlasilan ve yiiksek etkinlikle birlesmis
ongoriilen yonetime doniisiir. Ancak tiim modern toplumlarin asli ve
gelecek odakli bir pargasi oldugu i¢in dijital medya kullanimina gercekgi
bir alternatif olmadigindan dolay1 dijital medya bugiin ¢ocuklarin benzesen
yasamlarinin silinmez bir pargasidir. Kimse dijital medya kullanimi ve
sinirlarin 6grenilmesinden dolay: bu sekilde su¢glanmamalidir.

Dijital medyanin sinirlar1 insanin temel ihtiyaglarina cevap vermedigi
gerceginde goriilebilir. iste bu baglam, 6gretmenler iizerine egitime
yonelik bir sorumluluk yiiklemektedir. Cocuklara ve genglere dijital
medya kullanimlarinda eslik etmek i¢in 6gretmenleri yetkinlik ve dijital
okuryazarlik kazanmalar1 konusunda egitmek 6nemli bir istir.

II.

Din olgusu ne insan gereksinimlerine indirgenebilir ne de bugiiniin
¢ocuklarinin gereksinimlerinden ayr1 tutulabilir, bu konuda inancim tam.
insanlarin giinliik yasamlarinda yaptiklarindan ve uyguladiklarindan ayri
tutulamayan din egitimi olgusuna iliskin iizerinde kisinin diisiinmesi ve
anlamasi gerekir.

Din ¢ocuklar s6z konusu oldugunda ve teolojik bir goriis agisindan kesin bir
icerik barindirmaz ve her seyden 6nce inanilmasi gereken bir seri dogmayla
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sirh degildir. Din egitimin en 6nemli 6gesi olarak bir giinliik hayat
olgusudur. Baslangicta insana yalnizca kuramsal degil ¢ok somut bir sekilde
hitap edilir. insan din tarafindan ¢agrilir, hitap edilir ve gerekli teslimiyeti
gostermesi beklenir.

Bu teslimiyet her zaman temel bir yasam praksisini (uygulamasini)
yansitir. [Diisiinmenin bile bir “uygulama” olmas1 6nemlidir.] Din egitimi
baglaminda, bu da ¢ocuklarin ve genglerin giindelik yasamlarinin pedagojik
ve didaktik alaninda kag¢inilmaz bir ¢ekisme anlamina gelir.

Kimse dinin araciya ihtiyaci oldugunu goz ardi edemez. Din hitap ettiklerine
yakinlagmak i¢in medyay1 kullanir ve bir sekilde dinin gerceklemesi

medya kullanimu ile iligkilidir. Ancak din olgusunun antropolojik bir

goriis acisindan baglayan uygun teolojik bir tanimlamasi yoktur. Din,
basitce insanoglunun ihtiyaglarina indirgenemez. Aksi takdirde Tanr1’nin
insan isteklerine cevap verme aracina indirgenebilecegine dair bir siiphe
dogacaktir. Boylelikle din somut durumlarinda kisiye hitap eden Tanr1
etkinliginin 6nemini vurgular.

Tanimlanabilen tiim temel ihtiyaglar, O dinin anlam diinyasin1 olusturan;
goriilebilir ipuglaridir; din olgusu sosyal toplumlarla yakindan baglantilidir;
ve dinin temel taahhiidii, teslimiyeti oraninda kisiyi baglarindan
kurtarmaktir ¢iinkii teolojik agidan bakildiginda 6zgiirliik ve teslimiyet
nispeten Tanr1 bikip usanmadan insanoglunun biitiinliigii ile ilgilenirken
gelisir.

Tiim bu dini taahhiitlerin dogrulugu her giin kanitlanmalidir. Ve kisinin
giinliik hayatinin tekdiizeliginde bile bunlar1 kanitlamanin baska yolu
yoktur. Bir sekilde din ve dijital medya, her ikisi de ¢cocuklarin temel
gereksinimlerini karsilamanin tek yolu olmadiklari i¢in birbiriyle rekabet
ederler. Ve her ikisine de taahhiitler eslik eder.

111

Rekabet giiclii bir iliskidir. “Gereksinim” olgusu teknolojik, dijital terimler
ya da “iyilestirme”nin diger modern terimleri ile karsilanamaz. Ancak
bugiiniin diinyasinda yasamak sirketleri, okullari, iiniversiteleri iyilestirmek
anlamina gelir ve bazilar1 insanlarin bile iyilestirilmesi gerektigini 6ne siirer.

Iste tam da bu nedenle din egitimini dijital medya kullanimdan ayirmak
yerine bu ikisini birlestirmek gerekir. Anne babalarla 6gretmenler, ¢cocuklar
ve gengler dijital medyay1 kullanirken onlara eslik etmek ve dijital medyay1
dikkatlice kullanmay1 6gretmek zorundadir. Dikkatli olmak bir sekilde
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oz-diisiiniimsel (self reflexive) olmaktan farklidir. insanlarin giinliik
hayatlarinda modern dijital medyanin etkisiyle ilgilenen olgusal bir yaklasim
bulmak ka¢inilmazdir ve ayni zamanda yeterince zordur. Fenomolojik
yaklasim “kendisinin, kendisi gosterir gibi, kendisini kendisinden gosterdigi
sekilde goériilmesine izin vermektir.”®

Bu zorlu sorun ne kadar gii¢ olsa da acilen kurumsal bir destek gerektirir.
Dijital yetkinligi ve okuryazarlig iyilestirmek i¢in iiniversitelerin, devletin
ve din kurumlarinin bu fenomene dikkat etmesi zorunludur.

Katildigim girisimlere yonelik ¢ok somut bazi 6rnekler vermek istiyorum.

1. Frankfurt Goethe Universitesi’nde 2005 yilindan bu yana bilgisayar
destekli din 6grenimine dair deneyim edinme sansimiz oldu. Alman
Piskopos Konferansi: (DBK) tarafindan 1smarlanan bir internet
platformunu projelendirdik, ger¢eklestirdik, uyguladik ve son olarak
degerlendirdik. Platform tiim okul tiirlerinde ilkokul ve ortaokul
seviyesinde din egitiminden sorumlu Almanca konusan Katolik
Ogretmenlere hitap etmektedir. Degerlendirmemizin yardimiyla
bilgisayar destekli din 6greniminin kullanisliligini ve egitim
kurumlarindaki din egitimi i¢in faydalarini kanitlayabiliriz.

2. Goethe Universitesi’nde tiim fakiiltelerin (16), 40.000 fazla ogrenci
icin dijital destekli 6grenmeyi iyilestirmeye katkida bulundugu
“studiumdigitale” denilen bir ag yiiriitiiyoruz. Her yil, 6gretim ve
ogrenimde dijital medyanin kullaniminin iyilestirilmesi konusuyla
ilgilenen 6grencilerin katildig bir yarisma diizenliyoruz. Basarili projeler
tanitilmakta ve finansal sponsorluk ile desteklenmektedir. [15.000 €
boyle bir proje i¢in sunulan en yiiksek miktardir.]

3. Goethe Universitesi’'nin 14 fakiiltesinin hepsinden olusan ve (ilkokul
ve ortaokulda 6gretmenlik yapmak isteyen 6gretmen stajyerlerini
hedef alan) 6gretmen egitimine katkida bulunan bir ag olan “Egitim
Arastirmalar1 ve Ogretmen Egitimi Akademisi” tiim stajyer 6gretmenleri
(Goethe Universitesi’nde yaklagik 6.500 kisi), yukarida bahsedildigi
sekilde dijital medyay1 dikkatli ve sorumlu bir sekilde kullanma
konusunda ¢ocuklara ve genglere eslik edebileceklerini gosteren bir dijital
medya sertifikasi almaya davet etmektedir.

Farkl: fakiiltelerden meslektaslarimla beraber medya sertifikasi fikrinin
olusturulmasi ve gelistirilmesine katkida bulundugum i¢in gurur

6  Martin Heidegger, Varlik ve Zaman. Ceviren: John Macquarrie ve Edward Robinson,
Oxford 1962, s. 58.
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duyuyorum. Bu sertifika programinin yonetiminden sorumlu olarak
siirekli bicimlendirici degerlendirmeler yaparak bu akademik kursu
iyilestirmek iizere elimizden gelenin en iyisi yaptigimiz konusunda sizi

temin ederim.

Hesse eyaleti yonetimi ile igbirligi icinde sadece iiniversitedeki
ogrencilere degil ayrica 6grenci, 6gretmenler ve 6gretmenlere hitap
eden eyalet capinda bir dijital medya sertifikasi gelistirmek i¢in ¢ok
calistyoruz. Sadece Hesse yonetimi degil ayrica Hesse’de yer alan
tiim iiniversiteler (Darmstadt, Giel3en, Marburg, Kassel ve Frankfurt)
bu projeye dahil olmustur. Bunlara ek olarak, farkli bélgelerin okul
yonetimindeki yoneticiler de projede yer almaktadir.

4. Din egitimi ve d6gretiminin Alman okul miifredatinin ayrilmaz bir
parcasi olmasindan dolay1 (bkz. Alman anayasas1 GG 7. maddesi, Abs.3)

uzmanlik alanim “din ve medya egitimidir”.

Kurslarimda ve derslerimde dijital medya kullanmaktan ve iyi niteliklerini
ve sorunlarini, avantajlarini ve dezavantajlarini tartigsmaktan asla
kaginmadim; bu sekilde 6grenciler 6rnegin etkilesimli beyaz tahta ve

21. yiizyilin diger araglarini yeterli sekilde kullanmay:1 6grenmektedir.
Ogrenciler Etherpad’i kullanarak geri bildirim vermede ya da tartigma
gruplarinda toplanilan bilgileri 6zetlemede basarili olmaktadir; bircok
6grenci kendi araglarini (akilli telefonlar, tabletler, diziistii bilgisayarlar)
getirirken, digerleri onlara Goethe Universitesi’nin tahsis ettigi araglardan
faydalanmaktadir. Aslina bakarsaniz ¢ocuklara din ile ilgili anlaml1

bilgiyi nasil edinebileceklerini 6gretmek lizere WebQuest yontemlerini
uygulamaya aligtilar. Farkli dinlerin perspektiflerini anlamak i¢in dijital
bilgiye basvuruyoruz (Second Life, Facebook) ve ayrica her seyden 6nce
ozgiin girdilerini istedigimiz farkli inan¢tan uzmanlara ve inananlara da
hitap ediyoruz; sadece akademik 6gretimin genelde ¢ok begendigi kavramsal

aciklamalar sunmalarini istiyoruz.

Kesinlikle bagka 6rnekler de verebilirim ancak benim niyetim giinliik
hayatlarinda dijital olarak basarili olmalari i¢in ¢ocuklara yardimci olmak
iizere 6gretmenlerin dijital yetkinligini artirmay1 amaglayarak adim adim
ilerleme firsatim1 gostermektir.

iki yonden sinirlamayi yasamaktan kaginmanin yolu yok.

Bir tanesi iceride ne oldugunu, digeri ise o sinirlarin 6tesinde ne oldugunu
gozler 6niine sermektedir. insanoglu 6liimlii bir varliktir; cocuklarin
savunmasizlig1 bu gercegi gosterir.
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Cocuklar ebeveynlerinin ve 6gretmenlerinin ilgisine ihtiya¢ duyarlar;
o6gretmenlerin kendisi ise bu makalede altini ¢izdigim gorevleri yerine
getirebilmek i¢in kurumsal destege bel baglar.
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